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llustr.: Tina Volaric. iz knjige Crta istoimenske aviorice, Mis, 2021

Izmed stirih ilustracij slovenskih
ilustratorjev izberi po eno ilustra-
cijo in s prijatelji ali sorodniki
ustvari igrani gledaliski prizor

qli pa samo zapisi zgodbo.

Ce teilustracija se posebej pri-
tegne, poisci knjigo, iz katere je
ilustracija vzeta, in jo preberi.

Q Zapisi gledaliski prizor.

(D Razdeli vloge.

c Postavi scenografijo.

@ Izberi kostumografijo.

C') Pripravi glasbo.

a Vadi, da bo vse tako, kot je treba.
0 Povabi ob¢instvo.

G) Odigraj gledaliski prizor.

llustr.: Suzi Bricel, iz knjige Pesmi in pesmicice, avior Vinko Mdderndorfer, Miadinska knjiga, 2015

llustr. Igor Sinkovec, iz knjige Kaj se skriva ocku v bradj, avior Bostjan Gorenc, Mladinska knjiga, 2017



MGI ODER

25 let ustvarjalnosti
in povezovanja

25 anni di creativita
e connessione

Gledalisce kot prostor
svobode, uzivanja in
ustvarjalnega izrazanja

delezence Gledaliske Sole
Mavricna ribica sem povprasala,
kdo in kaksno bi gledalisce bilo,
¢e bi bilo oseba? Odgovori so bili razli¢ni,
tako kot smo razli¢ni tudi ljudje.
€& »Opisala bi jo kot osebo, ki rada pri-
sluhne ljudem in jih ne obsoja. Kiima
veliko osebnosti, ki se prilagajajo, odvis-
no od ¢loveka do ¢loveka,« je dejala
Noemi.
€& »Opisal bi jo kot nekoga, ki ima veliko
energije, veselja, smeha,« je dodal Aron.
£ »Ce bi gledalis¢e bilo oseba, bi ta bila
razigrana, ljubila bi petje, obozevala
modo, vedno bi imela kaj pripomniti, ko
bi kdo dal kak$no idejo, in mislila, da je
perfektna, ¢eprav ji vedno nekaj manj-
ka,« je menila Natalija.
€ »Ce bi gledali$¢e bilo oseba, bi si jo
predstavljala kot dvajsetletno dekle s
svetlimi lasmi in rjavimi o¢mi, oboZevala
bi svoj slog in ¢rno barvo,« je rekla
Ana Lili.

Zdaj pa enako vprasanje postavljam tebi,
bralec/-ka Svetilnika. Ce bi gledalisée bilo
oseba, kako bi jo opisal/-a?

Za ustvarjalnejse raziskovanje ti

v razmislek in izvedbo ponujam

nekaj gledaliskih vaj.

Lik se prebudi

Razmislek: razmisljam o tem, « kdo
moj izbrani lik je; « kako hodi; « kako
govori; e« ima kaksno posebnost.

Potek vaje: vsak posameznik si zamisli
svoj lik ali ga dobi z zrebom. Zamislim
si, kako se lik zbudi in kaj
najprej naredi.

Kam odide po jutranjih

opravilih? Kaj ga tam

caka?
* Koga sre¢a, da mu je
v veselje? « Koga sreca, ki
bi se mu najraje izognil?

Sledi pogovor in izmenja-
va mnenj: ¢ ali si s svo-
jim likom zadovoljen?

e Se ti zdi zanimiv in bi
si ga zelel/-a 3e bolj
raziskati?  Zakaj sreca ISP

rolanja Koren¢
prav to osebo?

Kako se tvoj lik premika?

Razmislek: se urim v gibalnem delu in
opazovanju drugih med premi-
kanjem.

Potek vaje: mentor ponudi otrokom
razlicne moznosti za gibanje izbranega
lika. Sprehodim se kot moj lik v:

« smucarskih Cevljih; « zelo visokih
petah; e po ugrezajoc¢em se blatu;

« po plosc¢adi, ogreti na 100 stopin; ...
V liku sem prisoten na: e gala zabavi;
« v banki, ko se zgodi rop; e pri Sivilji/
krojacu, ko me ta po pomoti zbode

z buciko ...
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Pogovor in izmenjava mnenj: « kako si
se pocutil kot izbrani lik? « V kakSnem
polozaju je bil lik bolj prepricljiv,
v katerem pa malo manj? « Katera
je njegova glavna ali najbolj izsto-

pajoca lastnost?

Naslednje vprasanje, ki sem ga mladim
gledalis¢nikom postavila, je bilo:
Kateri poklic v gledalisc¢u te najbolj
navdihuje in zakaj?

Odgovori so bili taksni:

€& »Poklic, ki me v gledalis¢u najbolj nav-
dihuje, je igralec, ker, ko govori besedilo
na pamet, je videti tako, kot da je tisto
res njegovo zivljenje« (Ana Lili)

$¢ »Najbolj me navdihuje hostesa. Zato,
ker mi je vsec delo z ljudmi.« (Andrea)

€& »Maskerka, zato, ker lahko povsem
spremeni ¢loveka, in to samo z licili.
Najbolj mi je bilo vie¢, ko smo hodili

po gledalis¢u in nam je pokazala, kako
naredijo umetno brado, brke in kako
»stilirajo« lasulje.« (Noemi)
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Obkrozi pravilni odgovor.
Ce si obkrozil NE, zapisi pravilen odgovor.

Foto:Vafjaore™

V gledaliski predstavi vedno igra tudi koreograf.
DA/NE

ReZiser je tisti, ki poskrbi za to, da so igralci obleceni
v prave kostume. DA /NE

Igral¢eva glavna naloga med predstavo je poskrbeti
za to, da odrska lu¢ deluje pravilno. DA /NE

M0CI ODEKR

Tonski mojster predstavo spremlja iz tonske
kabine, s pogledom na oder. DA/NE

Kostumografka izrise gledaliski kostum samo za
glavnega igralca/-ko. Za vse druge igralce kostume
izrise garderoberka. DA /NE

Igralcem se zaradi prisotnosti Sepetalke ni treba uciti besedila
na pamet, ampak se zanasajo na Sepetalko. DA /NE



MOCI ODEKR

Tretje vprasanje, ki sem ga postavila,
je bilo: Kaksna bi bila tvoja idealna
gledaliska predstava?

€& »Bila bi elegantna, z lepimi Custvi.«
(Ana Lili) €¢ »Moja idealna predstava bi
bila muzikal. Imela bi veliko lepe sceno-
rafije, dobre zvocne ucinke in igralci bi
nosili lepe podrobne kostume.« (Iris)

$¢ »Moja idealna predstava bi bila lepa,
zabavna, lahka za naucit.« (Andrea)

€ »Taka, da bi imela veliko likov, veliko
dogajanja in na razli¢nih mestih.« (Aron)

Foto: Vanja Korene

Kaksna bi bila tvoja idealna
gledaliska predstava? Ustvari jo iz
spodnjih sestavin. Izberi samo tiste
elemente, iz katerih bi sestavil
predstavo.

Kostum kraljice ¢ Veliki zeleni nasla-
nja¢ ¢ Vijoli¢na pahljac¢a ¢ Kriminalka,
v kateri ugrabijo rdeci avtobus

Ljubezenska drama med frizerko
Matejo in opernim pevcem Petrom

Rumeni moski cevlji

Crna skodrana lasulja

Pletilke
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Ribiska palica ¢ Knjiznicarka
Modra vrata z narisanim skrivnostnim znakom

z zelo dolgim vratom

Dokumentarna predstava, ki razkriva skrivnosti japonskih hitrih vlakov.

Zadnije je bilo na vrsti vpra-
sanje: Kaj najraje pocnes

v gledaliski soli in ¢esa

ne maras oziroma, kaj ti

je najmanj vsec?

€& »Najbolj mi je vse¢, ko
igramo skupaj, ko se skupaj
umirimo, da se dobro pripra-
vimo za predstavo.« (Aron)

<2 »Najbolj mi je viec druze-
nje s preostalimi ter ko ucite-
ljica prisluhne nasim tezavam.
Ni mi vie¢ ucenje besedila,

pa ko se nekateri ne zresnijo.«
(Zana Lucija) €& »Najraje imam,
ko se druzimo in sestavljamo
predstavo glede na nase zZelje
in nase misljenje.« (Noemi)

V poletnih pocitnicah ti zelim veliko ustvarjanja, gibanja na prostem in
navdihujocega druzenja s tebi ljubimi ljudmi. V sencah drevesnih kroenj pa skupaj
s prijatelji sestavi izvirno gledalisko igro, fotografirajte se ali posnemite s telefonom

in nam to posljite na info@gledalisce-koper.si, s pripisom “za Svetilnik”.

foto: Vanja Koren¢
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Pomlad v muzeju

Ob Tednu druzin in Tednih

Nasa pomlad je bila polna
dogodivscin in novih spoznanj.
Med stevilnimi Solami in vrtci,
ki so nas obiskali, so bili tudi
petosolci z OS Dekani. Pri

nas so se podali na razburljiv
Lov na zaklad! V skupinah so
raziskovali muzejske razstavne
prostore, se s pomogjo tlorisa
orientirali po palaciin iskali
skrite predmete. Naloge so
odli¢no opravili — kot pravi
muzejski detektivi!

vsezivljenjskega ucenja smo
v muzeju pripravili brezpla¢no
delavnico za druzine z naslo-
vom Igrajmo se skupaj.
Obiskali sta nas terapevtska
psicka Mimi in njena Mojka iz
drustva Tacke pomagacke!
Skupaj smo se igrali, spoznavali
kulturno dedis¢ino Kopra ter
krepili sodelovanje in ustvar-
jalnost.

MUZEISKI ZAKLADI

Na muzejski delavnici Od niti
do obladila je bilo veselo in
ustvarjalno! Obiskali so nas
petosolci z OS Prade in podruz-
nice Sv. Anton, OS Koper ter OS
Smarje. Najprej smo z delovnimi
listi raziskovali razstavo Stkana
preteklost, nato pa zavihali
rokave in se lotili rokodelskih
izzivov. Navijali smo niti v Strene
in klobcice, tkali, kvackali in
ustvarjali kot pravi mojstri.

In kar je najbolj pomembno -
pri tem smo se zabavali!



MUZEISKI ZAKLADI

KASTELIR

Spoznajmo Kasler!

omladno vreme je kot nalas¢ za
izlet, zato vas tokrat vabimo na
odkrivanje Arheoloskega parka
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Kasler. Ta starodavna naselbina,
znana tudi kot arheolosko najdisce
Kastelir nad Kortami, je bila naseljena
Ze pred 7.000 leti. Postavljena je na
vrhu hriba, od koder so prebivalci imeli
dostop do rodovitne zemlje, gozdov

in vodnih virov. Pred napadi sovraznikov
so se varovali z visokimi kamnitimi
obrambnimi zidovi, danes sta v rusevi-
nah ohranjena le dva, ki sta bila postav-
liena v bronasti dobi, to je pred ve¢
kot 4.000 leti.

Naselje je bilo razdeljeno na zgornje
mesto ali akropolo, kjer so Ziveli po-
membnezi, ter spodnje mesto, kjer
so ziveli preostali prebivalci, vklju¢no
z domacimi zivalmi (kozami, ovcami,
govedom in prasici).

Poskus rekonstrukcije prazgodovinske naselbine Kastelir nad Kortami (vir: www.kastelir.eu).

Poleg imena napisi stevilko tocke,
na kateri se to mesto nahaja na sliki.

akropola: st.
prvi obrambni nasip:  st.
drugi obrambni nasip: st.

spodnje mesto: st.

Na Kastelirju je v ¢asu zelezne
dobe, pred okoli 3.000 leti,
najbrz zivelo vec kot tiso¢ ljudi.

ejodonje - ¢ ‘diseu luqueiqo 16nip - €
‘o3saw afupods - z ‘diseu juquielqo I1AId — | :9AYISDY

MUZEISKI ZAKLADI
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Napovednik dogodkov

H V éetrtek, 12. junija 2025, bo muzej
zazivel v ¢isto posebni podobi! Studenti
Pedagoske fakultete Koper pripravljajo
edinstveno muzejsko dozivetje, na
katerem bodo muzejski predmeti
oziveli skozi gledaliske tehnike. Ko se
srecata domisljija in resni¢nost, se zacne
carovnija! Za podroben program sprem-
ljajte naso spletno stran in druzbena
omreZzja.

H V soboto, 21. junija 2025,
med 18. in 24. uro vas lepo vabimo,
da prezivite nepozabno Poletno
muzejsko noc v Pokrajinskem muzeju
Koper! V palaci Belgramoni Tacco vas
Caka pester program. Otroci in druzine
boste postali pravi arheologi — spoznali
boste, kako raziskujemo plasti ¢asa,
odkrivali skrivnostne predmete, se
ukvarjali z replikami ter risali in inven-
tarizirali kot pravi raziskovalci.

Arheoloski park Kasler, zunanja informacijska tocka in prostor za druzenje.

Povezi spodnje stavke in izvedel bos, kako se imenuje plemenska zveza, ki je takrat obvladovala prostor Istre.

I - voditelji, vojaki in sve¢eniki @
— :

T - obrtniki, zelo cenjeni kovaci
9 Akropola je bil del naselja na vrhu in kmetje
naselbine, kjer so Ziveli ... /
H - pomembnejse ¢lane
zeleznodobne skupnosti
—
R -z delom na poljih, rejo ovac,
koz in piratstvom
e —

S - obrede in darovali bogovom
e —
I - Rimljanov

o V Casu zelezne dobe je tu stalo mogo¢-
no obzidje. Obicajno so v tem obdobju
pred in v obzidju pokopavali ...

9 Na sredini akropole je bil poseben
prostor, kjer so ljudje opravljali ...

O Ob akropoli so ziveli ...

I4LSIH :A3M1g3Y

e Plemena, ki so Zivela na Kaslerju,
so se prezivljala ...

Ali ves, da so bili Histri tudi
zelo dobri pomorséaki in da so
sloveli kot nevarni pirati?

Q

G Zivljenje na kastelirjih pocasi zamre
s prihodom ...

% Tjasain Spela —

/U




Leggere fa bene...

e scrivere pure!

La Giornata mondiale del libro
e dei diritti d’autore con
Stefano Bordiglioni

##2& ome da tradizione, in occasione
‘ della Giornata mondiale del libro

e dei diritti d’autore, i bambini
delle classi V e VI di Capodistria, Isola
e Pirano, che frequentano le scuole
elementari con lingua d’insegnamento
italiana, hanno incontrato un famoso
scrittore, proveniente dall’ltalia,
che scrive libri per ragazzi; quest’anno
abbiamo avuto il piacere di ospitare
a Capodistria Stefano Bordiglioni.

Stefano Bordiglioni, vincitore del
Premio Andersen, autore di storie

e racconti per bambini e ragazzi, ma
anche di antologie e programmi per
la RAI, ha affiancato la sua carriera

di scrittore a quella di maestro di scuola
primaria; insieme ai suoi alunni ha spe-
rimentato numerosi giochi di scrittura

che mettevano in luce tutta la loro crea-
tivita e fantasia.

Bordiglioni ha condiviso coi nostri
ragazzi le sue esperienze da insegnante
e autore; ha raccontato che diversi suoi
libri hanno preso forma dalle righe che
buttava giu per gli esperimenti di scrittura
che proponeva ai suoi alunni. Perché le
storie possono nascere anche per gioco,
usando i giusti ingredienti, mescolando
parole, fantasia, realta e, a volte, illu-
strazioni... ed & cosi che si creano per-
sonaggi che possiamo far viaggiare sui
percorsi che definiamo per loro. Bordi-
glioni, sostenitore delle idee di Gianni
Rodari, suggerisce agli insegnanti di
lavorare molto sulla scrittura coi propri
ragazzi; ha raccolto tutte le sue proposte
di attivita di questo genere in un libro
destinato proprio ai docenti, dal
titolo Giochi di scrittura: esperienze
di un maestro scrittore, edito da Einaudi
ragazzi.

Gli interventi di Bordiglioni sono stati
arricchiti e accompagnati dalle melodie

| ragazzi incontrano Stefano Bordiglioni
a Palazzo Gravisi-Buttorai (Capodistria)

della sua chitarra che ha sempre
rappresentato per lui un fondamentale
mezzo didattico... tutti sappiamo
che le arti amano farsi compagnia:
scrittura e illustrazioni, musica

e lettura e cosi via.

Mettiamoci alla prova

In aggiunta, gli alunni si sono cimen-
tati in un quiz letterario a squadre
miste sui generi, sui classici e sugli autori
della letteratura per l'infanzia. E stato un
modo per mettersi alla prova, mettendo
in pratica il sapere appreso a scuola
e con le proprie letture individuali, ma
soprattutto un‘occasione per divertirsi
e fare nuovi incontri.

Nei libri tutto e possibile, la lettura,
si sa, ci permette di viaggiare con
la fantasia, ma anche la scrittura puo
avere lo stesso potere.

ng Prova anche tu a giocare

a fare loro scrittore, inventa
una storia unica, tutta tua.
Vedrai, é divertente!

Stefano Bordiglioni ha scritto molti libri,
leggine alcuni:

Rocco e la magia della foresta nera, » Bianchina
e Nerina, ® Zannalunga orchetto smemorato,
L'acero rosso, © Dal diario di una bambina troppo
occupata, » Il capitano e la sua nave: diario
di bordo di una quarta elementare,...

%k Pamela Vincoletto, Bibliotecaria della
Scuola elementare “Pier Paolo Vergerio
il Vecchio” Capodistria
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Zakljucek Jesensko-zimske

bralne dogodiviéine z Rovko Crkolovko

a svetovni dan druzin, 15. maja 2025, smo s ponosom sklenili leto$njo

Jesensko-zimsko bralno dogodiviéino z Rovko Crkolovko, ki je znova

povezala Stevilne druzine v skupnem cilju - krepiti ljubezen do knjig
in pomen kakovostnega ¢asa, prezivetega z otroki ob skupnem branju.

Foto: arhiv Knjiznice I(opg;

Nasa navdusena
bralka Zoja nam je

po sklepnem srecanju
narisala risbico.

Zoja, Cestitamo,

si prava umetnica. §
Rovka Crkolovka pa [
je bila ocarana nad
svojim portretom. (%

Naloga: llustriraj svojo najljubso
pravljico. Risbico prinesi v knjiZnico
do 29. avgusta in se poteguj za
plisasto igraco Rovke Crkolovke.
Srecnega nagrajenca, ki bo dobil
Rovkino nagrado, bomo izZrebali
10. septembra. Slikici ne pozabi
dodati svojega imena in priimka
ter telefonske stevilke ali e-naslova
(mamicinega ali tatijevega).

Rovka Crkolovka na zakljuénem sre¢anju
Jesesnko-zimske bralne dogodivicine.

Druzinsko branje ima poseben ¢ar
in izjemno moc¢. Ni zgolj zabavna dejav-
nost, temve¢ pomemben gradnik otro-
kovega celostnega razvoja. Ko starsi in
otroci skupaj berejo, se ustvarjajo drago-
ceni trenutki blizine, zaupanja in pogo-
vora. Branje obogati besedni zaklad,

.....

ter krepi empatijo - hkrati pa gradi te-

melje za vsezivljenjsko ljubezen do knjig.

Bralna dogodivi¢ina z Rovko Crko-
lovko je potekala v jesenskih in zimskih
mesecih, ko so dolgi veceri kot nalas¢ za
skupno sedenje pod odejo in odkrivanje
knjiznih svetov. Otroci so skupaj s starsi
vsak teden brali izbrane knjige, si pripo-
vedovali zgodbe, risali, pisali in ustvarjali.
Sodelujoce druzine so svojo bralno pot
dokumentirale na zabaven in spodbuden
nacin, za kar so bile ob koncu akcije tudi
simboli¢no nagrajene.

Posebno obogatitev je leto3nji dogo-
divscini prinesla gostja Meri Viler iz
Zavoda Kino Otok Izola, ki je otroke po-

Foto: arhiv KnjiZnice Koper

Rovka Crkolovka deli otrokom bralne nagrade.

peljala v pravlji¢ni svet z interpretacijo
zgodbe JeZkova hisica ter s projekcijo
istoimenskega animiranega filma. Zgod-
ba o prijaznem jezku, ki svojo toplo hisi-
co velikodusno odpre drugim gozdnim
zivalim, nosi globoko sporocilo o solidar-
nosti, odprtosti in pomenu doma. Otroci
so z navdusenjem spremljali dogajanje
in se vzivljali v like, ki so jih spoznavali
ob besedah in gibljivih slikah.

Tina Skorkov Coti¢ iz Knjiznice Koper in
Meri Viler iz Zavoda Kino otok.

Zakljuc¢ek bralne dogodivscine ni le
konec nekega projekta, ampak opomnik,
kako pomembno je, da si za skupno

branje vzamemo ¢as tudi v vsakdanjem
Zivljenju. Tudi deset minut na dan z
otrokom in knjigo lahko pomeni veliko
- ne le za razvoj njegove bralne pisme-
nosti, temvec predvsem za odnose, ki
jih gradimo v druzini.

Fotoarhiv Knjiznice Koper

Meri Viler iz Zavoda Kino otok predstavlja
otrokom pravljico Jezkova hiSica.

Ob tej priloZznosti se iskreno zahvalju-
jemo vsem druzinam, ki ste sodelovale,
brale, ustvarjale ter delile nekaj svojega
¢asa z nami in z Rovko Crkolovko. Hvala,
ker verjamete v mo¢ besed, toplino
zgodb in skupne trenutke.

Ogled animiranega filma Jezkova hisica.

Veselimo se Ze novih dogodivscin in
srec¢anj med platnicami knjig!

Nasi najmlajsi bralci so o druzinski
bralni akciji povedali:

»Branje z mamo mi je vie¢, ker lahko
poslusam lepe zgodbe in sem z mamo,«
nas mladi bralec Jakob. &
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Navdusenje nad Rovko Crkolovko

»Zelo rad berem knjige, ker izvem
veliko novih stvari. Vse¢ so mi tudi prav-
ljice, ki mi jih mama bere Ze veliko let,
ona pravi, da odkar sem bil cisto mali.
Lepo mi je, ker zveler najprej jaz berem
mami, potem pa ona meni prebere prav-
ljico in se stisne k meni. Prebrala sva ze
veliko knjig in upam, da jih ne bo zmanj-
kalo v knjiznici,« nas nadobudni bralec
Nik. &

»Zelo rad berem knjige z mamo in
tatijem, ker je zabavno. Sre¢en sem,
ko gremo zvecer spat in mi mama bere
knjige« nasa bralna vrtavka Oktavijan.
% Tina Skrokov Coti¢
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Koprski glasovi med krizem in polmesecem:
Dragomani iz druzine Tarsia

te ze slisali za skrivnostno besedo dragoman? Morda

zveni kot ime za zmaja, toda pomen je Cisto drugacen!

Dragomani so bili posebni prevajalci, ki so pred vec sto
leti pomagali, da so se ljudje iz razli¢nih drzav sploh lahko po-
govarjali - tudi takrat, ko so govorili Cisto druge jezike.

V starih casih sta se dve mogo¢ni drzavi pogosto pogajali:
Beneska republika (pod katero je spadal tudi Koper) in
Osmansko cesarstvo (katerega glavno mesto je bil Carigrad,
danasniji Istanbul). Ker niso govorili istega jezika, so potrebova-
li zanesljive prevajalce. Ti so se imenovali dragomani.

Dragomani niso bili samo prevajalci - bili so tudi svetovalci,
obvescevalci in celo pogajalci. Znali so tursko, grsko, arabsko,
italijansko in $e vec! Vcasih so spremljali pomembne diplomate
na dolgih potovanjih. Eden od njih je bil Tomaso Tarsia iz
Kopra. Bil je tako odli¢en pri svojem delu, da je postal veliki
dragoman, kar je bil najvisji mozni naziv med prevajalci
tistega ¢asa! To mu je omogocilo, da je sodeloval pri najpo-
membnejsih pogovorih s sultanom in njegovimi svetovalci.
Tomaso je igral pomembno vlogo tudi med znano bitko za
Dunaj leta 1683, ko so evropske vojske skupaj ustavile osman-
sko vojsko. Kot prevajalec in posrednik je Beneski republiki
pomagal pri pogovorih in dogovorih, ki so vplivali na prihod-
nost Evrope. Pomagal je pri pomembnih dogovorih med
drzavami in bil celo na dvoru pri sultanu!

V druzini Tarsia iz Kopra je to delo opravljalo ve¢ generacij.
Bili so kot most med kr3¢anskim zahodom in islamskim vzho-
dom - povezovali so svetove, ki so bili zelo razli¢ni. Pokrajinski
arhiv Koper danes hrani pisma in dokumente druzine Tarsia
(SI_PAK/0312 - Druzina Tarsia), ki nam pomagajo razumeti nji-
hovo Zivljenje in delo. Pisma so zbrana v posebnem papirnatem
ovitku, ki je bil uporabljen Ze prej in ima znotraj napisano let-
nico 1960. To pomeni, da so jih arhivisti sistemati¢no uredili
v 60. letih prejdnjega stoletja. Na zunaniji strani ovitka sicer pise,
da so dokumenti iz leta 1684, a smo hitro ugotovili, da je vecina
pisem in zapisov nastala nekaj desetletij kasneje — med letoma
1714 in 1719.V njih nastopata brata Cristoforo Il in Giovanni
Battista Tarsia, ki sta nadaljevala dragomansko tradicijo svoje
druzine. Iz njih izvemo, kako so pomagali prepreciti vojne, rese-
vali spore in celo pomagali resevati otoke kot je Krf!

Tomaso Tarsia (ok. 1650-1714), portret enega najpomembnejsih koprskih
dragomanoy, ki je dosegel najvisji ¢in - veliki dragoman (detajl).
Hrani: Pokrajinski muzej Koper.

Tudi palaca, v kateri so ¢lani druzine Tarsia nekoc ziveli,
Se vedno stoji v Kopru. Kupili so jo v 17. stoletju in jo lepo
prenovili — nad vhodnimi vrati je Se danes viden druzinski
grb iz leta 1669. Palaca ima bogato okraseno fasado,
lep atrij in okrasje, ki nas spominja na njeno nekdanjo po-
membnost. Danes je v njej sedez vec ustanov italijanske
skupnosti, a $e vedno ohranja zgodovinski duh druzine
Tarsia. % Jan Coti¢
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1. Kaj je pomenil nazivdragoman? -
A) Carovnika, ki je klical zmaje

B) Prevajalca in posrednika med drzavami
C) Pisarja, ki je risal zemljevide

N —

l( (.4(_.
2. Kdo je bil Tomaso Tarsia?
A) Kralj Osmanskega cesarstva

B) Beneski mornar na otoku Krf ; i

C) Prevajalec iz Kopra, ki je pomagal Beneski republiki

3. Kako se je imenovalo glavno mesto it ol
Osmanskega cesarstva? “'{/‘;Z(’Z"r
A) Pariz = F\,
B) Carigrad r el , S
C) Rim _i5

4. Zakaj so dragomani izginili? 7 t2edd
A) Ker jih je nadomestila sodobna diplomacija g
B) Ker niso znali dobro rac¢unati Q
C) Ker so vsi postali cesarji
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Ko otroci izbirajo filme
za festivalsko obcinstvo

aandilmski festival obis¢emo, ko si

P Zelimo ogledati razli¢ne filme na
velikem platnu, se pogovarjati

z ustvarjalci filmov in se druziti ali ustvar-
jati z drugimi filmoljubi. Kaksna je pot do
tega, da si te filme lahko ogledamo, pa
je nasim ocem skrito. Ste se kdaj vprasali,
kdo izbira filme in zakaj izbere natan-
ko tiste, ki se nato pojavijo v kino-
dvorani?

Filme izbirajo filmski selektorji; to
so ve¢inoma ljudje, ki se s filmskim po-
dro¢jem ukvarjajo poklicno oz. kot stro-
kovnjaki. Najprej si doma ali na drugih
festivalih ogledajo Stevilne filme, nato
pa izmed teh izberejo pescico takih, za
katere menijo, da bi 3e posebej zanimali
obiskovalce. A na Mednarodnem film-
skem festivalu Kino Otok - Isola Cine-
ma, ki letos v I1zoli domuje med 4. in
8. junijem, filme Ze nekaj let kot pravi
selektorji izbirajo tudi otroci in mladi.
V druzinskem programu Podmornica
na Kino Otoku predstavljajo svoj filmski
izbor, ki ga Zelijo prikazati ob¢instvu
prijateljev, druzin in uciteljev.

Ze tretje leto zapored kot selektorji so-
delujejo najstarejsi osnovnosolci z 0S
Elvire Vatovec Prade. Petnajst udelezen-
cev se je pod mentorstvom Meri Viler in
njihove uciteljice Natalie Gorenc sreceva-
lo med februarjem in marcem. Na sreca-
njih so si ogledali tri celovecerne filme
- od teh dva igrana in en animirani film
- ki so jih povezovale teme odrascanja,
sprejemanja sebe ter odnosov med
otroki in starsi. Po vsakem ogledu

so v pogovorih povedali svoja mnenja

in nato skupaj izbrali film, ki jih je najbolj

u
Miladi filmski selektorji Podmornice na Kino Otoku

navdusil, za predvajanje otroSkemu
obcinstvu. Izbrali so film Kako sem

po nesreci napisala knjigo madzarske
reziserke Nore Lakos, ki je nastal leta 2024.
Zatem so se lotili Se drugega dela, ki ga
opravljajo selektorji: pripravili so opis
filma, vabilo na ogled, filmski plakat.
Na projekciji filma v izolskem Kulturnem
domu v soboto, 7. junija, ob 11. uri
bodo gostili reziserko in vas vabijo,
da se jim pridruzite!

Udelezenci so poustvarili tudi prizor iz filma.

S plakatom so u¢enci OS Prade vsem, ki si

filma Se niso ogledali, zeleli predstaviti njegovo
bistvo. Ker se v filmu prepletajo rdeca, bela in
modra barva, so te barve izbrali tudi za plakat.
Pomemben element v filmu so tudi besede.

Z njimi so na plakatu izrazali podobo mame in
samo bistvo filma. Za podobe so uporabili
simbole, ki so zaznamovali pripoved filma. >

Takole so pripravili vabilo na ogled
filma: »Film govori o Nini, ki je
dogodkov napisala knjigo. Pridruzi-
te se nam in z nami odkrijte zgodbo
deklice, ki nikoli ni nehala upati!
Film je druzinski, primeren za vse,

s srecnim koncem. Obravnava teme
odrascanja, izgube, iskanja samega
sebe in pomena druzine.

Naloga: Zamisli si sebe kot filmsko
selektorico ali selektorja. Vpisi vsak
nastet razlog za tvoj izbor filmov s temi
tremi kategorijami pomembnosti:

A - zdi se mi zelo pomemben /

B - ne vem, ali se mi zdi pomemben /

C - sploh me ne zanima

napeta zgodba |:| / leto nastanka
filma |:| / zanimivi liki |:| / od kod
film prihaja |:| / koga bi film zanimal
|:| / kdo je reziser-ka |:| / kateri jezik
v filmu govorijo |:| / kak$na €ustva

in obcutke vzbuja |:|/ kaj se lahko
ob ogledu novega nauc¢imo |:| .

Kako nastane filmski plakat selektorjev?

Naloga: Razmisli, katerim filmom in delavnici, ki bodo na programu, pripada katera podoba in kaj pove o vsebini.

Povezivse naslove in fotografije med seboj.

o Patrik (rezija Meinardas Valkevicius) / Q Kako sem po nesreci napisala knjigo (rezija Néra Lakos) /

e Divjaki (rezija Claude Barras) / 0 Ustvarjalna delavnica Plastozerji /
e Babicini vaflji (rezija Vykintas Labanauskas, Dominyka Adomaityté) /
0 Muc, muc (Giedré Narusyté Boots) / o Parklji v drsalkah (rezija Ignas Meilinas)

Resitve: 1B, 2F, 3E, 4A, 5D, 6C, 7C

Copyright © 2025 Discovery
Education. Allrights reserved.

Naloga: Podmornica Ze pluje na
21. Kino Otok! Zasidrana bo
med 4. in 8. junijem 2025 v Izoli,
pomagajji do pristana.

llustracija: Ana Cerar
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CAKOLE S TRABAKOLE

V nekdanjem skladis¢u Monfort v
Portorozu je na ogled ob¢asna raz-
stava Jadra naSsega morja. Gostujoci
razstavi iz Gradeza je muzej dodal
gradivo iz naSega domacega okolja.

Jadra, barve in simboli!

e besede opisujejo eno izmed

ocarljivih tem pomorske tradici-

je: poslikana jadra. Na razstavi
Jadra naSega morja predstavljamo da-
nes skoraj ze izginulo tradicijo barvanja
jader, prakso, ki je zaznamovala ribisko
identiteto in pomorsko dediscino ve-
¢ine severnojadranskih mest. Zanimivo
je, da ta znacilnost obstaja le v krajih ob

Jadranskem morju, poslikana jadra se
namrec v taki obliki drugje niso pojavlja-
la. Dokumenti pri¢ajo o pobarvanih ja-
drih ze v 16. stoletju, vendar se je ta
praksa razsirila Sele z razvojem globoko-
morskega ribolova v 17. in 18. stoletju.
Pojavljala se je do mesta Zadar, ki ga
lahko oznacimo kot geografsko mejo te
tradicije.

Vsako jadro je imelo svoj simbol, ki
je predstavljal lastnika plovila. Pogosto
je ta znak simboliziral vzdevek lastnika in

Vir: Aldo Cherini

njegove druzine. Iz poslikanih jader je
s¢asoma nastala prava ribiska heraldi-
ka, ki dokumentira starodavne druzine
ribicev. Vsaka ribiska druZina je bila po-
nosna na svoje jadro, tako kot so bili
nekdaj vitezi ponosni na svoj 5cit.
Barvanje jader pa ni omogocilo le
razpoznavnosti na morju, ampak je
imelo tudi varovalno vlogo. Barva je
namre¢ $¢itila platno pred plesnijo, kar je
omogocilo daljSo Zivljenjsko dobo jader.
Hkrati je simbol, narisan na jadru, zago-

Pomorski muzej - Museo del mare »Sergej Masera« Piran - Pirano / www.pomorskimuzej.si 1 @

tovil prepoznavnost lastnika na morju,
tudi na velike razdalje, ob slabi vidljivosti
ali megli. Narisani simbol je bil tudi v
pomoc pri odkrivanju sovraznih plovil
in pri nadzoru ribolovnih obmocij.
Jadra so barvali s pigmenti zemelj-
skega izvora, zmletimi v prah, ki so jih
razredcili v

morski vodi in pomesali z
moko ali borovo smolo, ki je delovala kot
vezivo. Zmesi barv so bile ve¢inoma rde-
¢ih in rumenih odtenkov, saj so ti barvni
toni omogocali najboljso vidnost jader
na morju. Pred barvanjem so na jadro
najprej z ogljem narisali simbol, nato pa
s pomocjo spuzve nanesli barvno mesa-
nico. Potem so jadro razprostrli na su-
hem, da se je posusilo. Suho jadro so
potopili v vodo, da so ga ocistili morebi-
tnih ostankov prahu barvila. Nekateri so
po koné&anem barvanju izpirali jadro ta-
ko, da so ga vlekli s plovilom po morju.

Danes na morju le Se redko opazimo
poslikana jadra, morda na kaksni regati
starih bark v Piranu in Izoli, lahko pa jih
pridete pogledat v Pomorski muzej v
Piran in nekdanje skladisce soli Monfort.
% Veronika

17 Pomorski muzej - Museo del mare »Sergej Masera« Piran - Pirano / www.pomorskimuzej.si

Piranski mandra¢, \

okoli leta 1914. J

Pogled na Piran,
zacetek 20. stoletja.

Kaksno pa

bi bilo tvoje jadro?
Pobarvaj ga in poslji sliko na e-naslov:
veronika.bjelica@guest.arnes.si.
Objavili ga bomo na facebookovi
strani nasega muzeja.

CAKOLE S TRABAKOLE

Napovednik dogodkov

7.6.2025

Sobotna muzejska matineja
Iz stare Gr¢ije in Rima k nam

10.00 - Potekali bosta
dve predavaniji sodelujocih
kustosov razstave

Dedisc¢ina in mo¢ mitov

11.30 - Delavnica izdelavanja
skodelice iz gline z motivom
Z razstave

21.6.2025
Nekdanje skladisce soli Monfort

10.00 - Ob dnevu glasbe bodo
potekale glasbene delavnice

18.00 - Poletna muzejska no¢

1.7.2025in 3.7. 2025
Nekdanje skladisce soli Monfort

Pobarvaj svoje jadro

10.00 - Delavnica barvanja jader
v okviru razstave Jadra nasega morja




VALOVI ZNANJA

Institut za kinezioloske raziskave
ZRS Koper

Kako nas videoigre
lahko spravijo v gibanje?

red nekaj leti so starsi pogosto govorili: “Ne igraj to-

liko videoiger, pojdi se raje malo razgibat!” In imeli

so prav. Ko sedis pred zaslonom in samo klikas, se tvoje
telo ne premika veliko, misice pocivajo, srce utripa pocasi in
odi postanejo utrujene.

Kaj pa danes? Z razvojem novih tehnologij so nastale
tudi videoigre, pri katerih se gibamo. Strokovnjaki jih ime-
nujejo aktivne videoigre, saj zdruZujejo zabavo z gibanjem,
podobno kot Sport.

Kaj se zgodi, ko se gibamo?
Ko se gibamo ali telovadimo, miSice porabljajo ve¢ energije,
srce zacne hitreje crpati kri, pljua povecajo svojo dejav-
nost, kri pa dovaja vec kisika po celem telesu - tudi v mozga-
ne. Povecana prekrvavitev in oskrba mozganov s kisikom lahko
pripomoreta k boljsi pozornosti, hitrejSemu razmisljanju
ter uc¢inkovitejSemu spominu in reSevanju nalog.

Zato gibalna aktivnost ne koristi le telesu, temvec tudi
pozitivno vpliva na delovanje mozganov.

Kaj so aktivne videoigre?
To so igre, pri katerih ne sedimo, temvec:

® skacemo,

® se premikamo levo in desno,

® se izogibamo navideznim oviram,

@ vodimo like na zaslonu.
Namesto miske ali tipkovnice uporabljamo kamere, senzorje
ali celo ocala za navidezno resni¢nost. Tako se igralec pre-
mika po prostoru, ne le v igri, temvec¢ tudi v resni¢cnem svetu.

Zakaj je to pomembno?
Raziskave so pokazale, da aktivne videoigre:
® povecajo gibalno aktivnost,
@ z njimi lahko urimo koordinacijo in ravnoteZje,
o spodbujajo razmisljanje
@ in izboljsujejo razpolozenje.

Seveda aktivne videoigre ne morejo nadomestiti Sporta na
prostem, vendar jih lahko uporabljamo kot zanimiv dodatek,
zlasti, kadar je vreme slabo ali ko si zelimo Sportne izzive kar
doma.

Kdo vse jih uporablja?
Aktivne videoigre danes uporabljajo:
o fizioterapevti za pomoc pacientom pri vajah,
o ucitelji, ki z njimi popestrijo ure Sportne vzgoje,
@ znanstveniki, ki preucujejo njihov vpliv na telo in mozgane,
® otroci, ki se ob igri tudi gibajo.

Vendar ne pozabimo ...

Ceprav so aktivne videoigre koristne, $e vedno velja:
® pomembna je mera - ni dobro igrati predolgo,
@ ni¢ ne more zamenjati gibanja v naravi na svezem zraku,
o potrebujemo tudi dovolj spanja in pocitka.

Zakljucek

Sodobna tehnologija ni nujno
ovira za gibanje, ob ustrezni
uporabi lahko postane ucinkovito
orodje za spodbujanje gibanja. Ce
videoigre uporabljamo pametno,
so nam lahko v pomoc pri gibanju,
razmisljanju ter v zabavo.
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ZNANJIA

Mali kviz:

Si pripravljen/-na?

1. Kaj moras uporabiti v aktivnih videoigrah?
A) Samo daljinec
B) Celotno telo
C) Sedezno garnituro

2. Kaj urijo take igre poleg telesa?
A) Mozgane
B) Hladilnik
C) Usesa

3. Katera igra je najboljsa za tvoje zdravje?
A) Taksna, pri kateri se gibas$ in zabavas
B) Taksna, pri kateri samo sedis
C) Taks$na, pri kateri med igranjem spi$

4. Katera super lastnost ni znacilna za aktivne videoigre?
A) Pomagajo mozganom hitreje razmisljati
B) Zamenjajo vse obroke v dnevu
C) Spodbujajo gibanje celega telesa



MGI ODER

Katere predstave si bomo ogledali
v naslednji gledaliski sezoni na
gledaliskih deskah nasega gledalisc¢a

Otroska abonmaja 2025/2026
Predvpis: 2.-13. junij 2025
Vpis: 1.-20. september 2025

Abonma Mavri¢na ribica

Gianni Rodari
Pravljice po telefonu ")
Gledalisce Koper

Andrej Rozman Roza
Janko in Metka
Drama SNG Maribor in Mini teater

Po A. A. Milneju priredila Masa Pelko
Pu
Presernovo gledalisce Kranj

Ida Mlakar Crni¢
O kravi, ki je lajala v luno
Slovensko ljudsko gledalisce Celje

Jure Karas
Kaj, kako, zakaj?

Gledalisce Koper in Lutkovno gledalisce Ljubljana

Feri Lainscek, Lojze Krajnéan

Na dvoriscu

Slovensko stalno gledalisce in DreamArt

v sodelovanju s Cankarjevim domom Ljubljana

Ivana Djilas, po zgodbi Toneta Pavcka
Juri Muri v Afriki plese
Plesni Teater Ljubljana

Gledalisce Koper / www.gledalisce-koper.si 20

Abonma Mali oder

Ljudska pravljica
Ena zaj¢ja
Gledalis¢e Zapik

Po angleski ljudski pravljici: Pavel Polak

Trije prasicki
Mini teater

Tatjana Kokalj

Lili in Bine

Lutkovno gledalisce FRU-FRU, ZaloZzba Rokus Klett
ter Hisa otrok in umetnosti

Igor Stamulak
Skok v pravljico
Gledalisce Koper

Igor Stamulak, Jaka Ivanc
Zlgorjem po svetu — Anglija
Gledalisce Koper

llustracija: Antdnio Lobo

llustraciji: Antdnio Lobo

25let
ustvarjalnosti
in povezovanja
Gledalisce
Teatro

MUSEO REGIONALE DI CAPODISTRIA
KOPER REGIONAL MUSEUM

OSREDNIJA [' U BIBLIOTECA
KNIJIZNICA ‘ CENTRALE
¥ el [ |

SRECKA VILHARJA KOPER st
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Pokraynskr aruv Korer
ARCHIVIO REGIONALE DT CAPODISTRIA

POMORSKI MUZE] - MUSEO DEL MARE
'SERGE] MASERA" PIRAN - PIRANO
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MESTNA OBCINA KOPER Obcina Izola
‘COMUNE CITTA DI CAPODISTRIA Comune di Isola

AT A
OBCINA PIRAN

. Obéina Ankaran
COMUNE DI PIRANO Comune di Ancarano

Svetilnik / Kulturni obcasnik za mlade
zanesenjake / Letnik XVIII, Stevilka 4/ 1zdajajo:
Gledalisce Koper, za izdajatelja Katja Pegan;
Pokrajinski muzej Koper, za izdajatelja Marko
Bonin; Comunita Autogestita Costiera della
Nazionalita Italiana di Capodistria, za izdajatelja
Alberto Scheriani; Osrednja knjiZnica Srecka
Vilharja Koper, za izdajatelja Luana Male;
Pokrajinski arhiv Koper, za izdajatelja mag. Nada
(ibej; Otok — zavod za razvijanje filmske kulture,
zaizdajatelja Lorena Pavlic; Pomorski muzej —
Museo del mare »Sergej Masera« Piran - Pirano,
zaizdajatelja v.d. dir. Uros Hribar; Znanstveno-
raziskovalno sredisce Koper, za izdajatelja prof.
dr.Rado Pisot / Uredniski odbor: Samanta Kobal
(urednica /Gajbla/; info@gledalisce-kopersi),
Tjasa Miklavcic (tjasa.miklavcic@pokrajinski-
muzejkoper.si), Roberta Vincoletto (info@centro
combi.eu), Tina Skrokov (tina.skrokov@knjiznica-
koper.si), Nada Cibej (nada.cibej@arhiv-koper.si),
Lorena Pavlic (lorena.pavlic@isolacinema.org),
Veronika Bjelica (veronika.bjelica@guest.arnes.si),
Alenka Obid (alenka.obid@zrs-kp.si) / Lektorica
slovenskega jezika Alenka Juvan / Tisk Tiskarna
Vek Koper / Naklada 2.750 / Koper, junij 2025 /
ISSN C506-158X /



